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Séquence adaptable pour tout niveau au lycée

Séquence football / musique / histoire-
géographie / design



Projet : Imaginer une collaboration entre une ville, son
club de foot et un rappeur / une rappeuse originaire de
la ville.

La collaboration se matérialise par la création d'un
maillot sythétisant "l'ADN" de l'artiste, de la ville et du
club. 

Les créations sont présentées à l'oral par les groupes
en s'appuyant sur une présentation de leur projet.

compétences linguistiques (vocabulaire du
football, le passif et le génitif (gr), compétence de
médiation 
compétences annexes : design de maillot, design
de logo
connaissances : le paysage musical allemand,
recherches sur une ville et sur un club

Compétences développées :



Quelques grandes étapes :

1 - L'histoire du football en Allemagne
et l'histoire de quelques clubs
mythiques

Source : Wanderlust seconde (chap. 9)



II - Les rudiments du design de logo à
travers l'étude du logo Adidas



III - Un exemple de collaboration ville /
club / rappeur avec l'exemple du
maillot designé par le graphiste et
photographe Romain Garcin pour le
club belge d'Anderlecht 

Compétence de médiation :

Le clip de présentation de la collaboration
est sous-titré en flamand et l'exercice de
traduction / synchronisation du clip en
allemand permet une découverte d'autres
dialectes / langues germaniques et ouvre
les élèves aux passages possibles entre
les langues et à l'ampleur réelle de leurs
savoirs linguistiques

Une fois le texte traduit, les élèves ont enregistré leurs voix dans lle studio
webradio du lycée et les ont ajoutées sur la video en synchronisation
(doublage) à l'aide d'une application de montage type inShot



La préparation du projet



Exemple de réalisation d'élèves (classe de seconde)
Les élèves présentent à l'oral leur maillot, en explicitant leurs choix de couleurs / motifs, les liens faits entre l’artiste et la ville / le
club,  le logo



Une des belles surprises de la
séquence


